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Introduzione
di Fabio Croci’

Una sparsa dinastia di solitari
ha cambiato la faccia del mondo.
I lavori continuano...

Jorge Louis Borges

Il senso che ciascuno di noi attribuisce al termine onesta ¢ tutt’altro che
scontato. Per parlare concretamente di onesta e di legalita bisogna prima di
tutto smontare le nostre credenze, le nostre sicurezze, le nostre certezze e
poi ricominciare daccapo, confrontandosi con gli altri, discutendo e nego-
ziando ogni regola e ogni valore.

Ciascuno di noi & portato a giustificare i propri comportamenti e le pro-
prie scelte pur di sentirsi a posto con la propria coscienza. Persino il ladro
professionista ha una sua morale, e a suo modo si considera “onesto” nel
momento in cui ritiene di averla coerentemente applicata. Al contrario sia-
mo sempre pronti a condannare le malefatte altrui, anche perché ci forni-
scono un fondamentale alibi per giustificare le nostre omerta e le nostre
piccole vilta quotidiane e per non doverci cosi mettere in discussione, con il
rischio di scoprirci peggiori di quanto vorremmo essere.

Italo Calvino pubblico nel lontano 1980 (quasi quindici anni prima di
Tangentopoli) un breve racconto intitolato “La coscienza a posto”. Nel de-
scrivere un ipotetico Paese che si reggeva sull’illegalita, Calvino individuava
una delle caratteristiche principali di chi nonostante tutto persegue 1’onesta:

In quel Paese di gente che si sentiva sempre con la coscienza a posto, gli onesti
erano i soli a farsi sempre gli scrupoli, a chiedersi ogni momento che cosa avrebbero
dovuto fare. Sapevano che fare la morale agli altri, indignarsi, predicare la virti sono
cose che riscuotono troppo facilmente I’approvazione di tutti, in buona o in mala fede'.

Non ¢ possibile adottare scorciatoie: comprendere il senso della legalita

* . . .
Presidente dell’associazione Persone Oneste.

"1 testo & apparso per la prima volta su La Repubblica il 15 marzo 1980, per essere
successivamente ripubblicato sui Meridiani con il titolo “La coscienza a posto (Apologo sul-
I’onesta nel Paese dei corrotti)”, in Romanzi e racconti, vol. 3, Mondadori, Milano, 1994,
pp- 290-293.



e dell’onesta significa in primo luogo mettersi in discussione e porre in se-
condo piano il nostro bisogno di coerenza a favore di un profondo ripensa-
mento dei nostri valori e del nostro rapporto con il prossimo. La formazione
alla legalitda non pud quindi in nessun caso essere di tipo meramente “in-
formativo”, poiché la presentazione di conoscenze astratte non porta in nes-
sun caso alla consapevolezza e al cambiamento. Sebbene da diversi anni si
organizzino nelle nostre scuole corsi di educazione alla legalita, spesso si
configurano purtroppo come insegnamenti calati dall’alto, che rischiano di
non contaminare in senso positivo le opinioni e i comportamenti dei sog-
getti in formazione. Il rischio, infatti, ¢ che le nuove conoscenze e compe-
tenze che vengono promosse non siano poi assunte come ‘“vere” in quanto
basate su valori non adeguatamente condivisi. Particolarmente appropriate
al riguardo le parole di Rossella Diana, una pedagogista che ha pubblicato
uno dei piu significativi testi di educazione alle regole degli ultimi anni:

Un conto sono i principi, un conto & la realta. [...] Il principio necessita, in-
fatti, di un radicamento culturale che passa attraverso la formazione. E quest’ul-
tima, a sua volta, deve basarsi sul coinvolgimento attivo, sulla capacita di pro-
blematizzare, sullo sviluppo delle potenzialita individuali, sulla ricerca di con-
nessioni con I’esperienza. Quando, invece, si limita a una trasmissione di principi
passiva e indottrinante non crea quella giusta dialettica tra teoria e prassi e non
puo produrre risultati rilevanti. [...] La verita ¢ che 1’affermazione di principio da
sola non basta per determinare il cambiamento. Occorre attivare dei meccanismi
specifici perché questi principi vengano acquisiti da una coscienza profonda e
diventino una modalita consapevole di vivere i rapporti tra le persone, tra i grup-
pi e nelle istituzioni. [...] Il problema di fondo, allora, all’interno di una pedago-
gia consapevole e consapevolizzante, ¢ come fare in modo che le regole diventi-
no, appunto, uno strumento di crescita e di liberta, piuttosto che un fattore coatti-
vo, che si pone in termini moralistici e di dovere passivo®.

Il problema maggiore con cui ci si trova spesso a confronto ¢ infatti la
scarsa importanza che le persone attribuiscono alla legalita e all’onesta
nella propria quotidianita e nel proprio progetto di vita. In particolar modo
tende sempre a sfuggire il senso pratico della legalita, nonché la propria re-
sponsabilita individuale nel costruire una societa pil giusta e onesta.

Partendo da questi problemi abbiamo pensato di sviluppare un primo
strumento didattico, che abbiamo chiamato il Gioco delle Carte Oneste, in
grado di mettere a nudo le opinioni e i valori individuali e collettivi, adat-
tandolo sia al contesto della scuola superiore di secondo grado, sia a corsi

% Diana R., Le regole del gioco. Manuale per educare al senso delle regole, La Meri-
diana, Molfetta, 2005.
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professionali per adulti e a circoli di studio. Si tratta di un’esercitazione che
riesce a far mettere in discussione i partecipanti di un gruppo in formazione
in merito a cosa ritengono essere onesto e cosa disonesto, affinché rilegga-
no criticamente i sistemi valoriali sui quali poggiano i propri comporta-
menti. E anche uno strumento particolarmente indicato nelle fasi prelimina-
ri di percorsi didattici piu ampi dedicati alla legalita, alla cittadinanza e al-
I’intercultura.

Il secondo gioco proposto, il Cruciverba della legalita, ¢ un’eserci-
tazione a squadre che puo risultare utile come tappa intermedia di un per-
corso didattico pit ampio, in grado di contribuire positivamente anche alle
dinamiche di gruppo. E particolarmente indicato, all’interno di un percorso
logico e cronologico, per rilanciare I’attenzione e la partecipazione di tutti i
soggetti in formazione coinvolti.

Il terzo gioco proposto ha infine I’obiettivo di mettere alla prova le co-
noscenze e competenze di pili gruppi in competizione fra di loro al fine di
raggiungere per primi un ideale status di “cittadinanza”. Sebbene questo
gioco possa costituire un’occasione formativa chiusa in sé, risulta partico-
larmente adatto come momento intermedio o finale di un percorso didattico
di educazione alla legalita o alla cittadinanza durante il quale sottoporre ad
auto-verifica il livello di conoscenze acquisite. La metodologia & quella del
classico gioco da tavola con batterie di domande alle quali rispondere a tur-
no, e riesce a coinvolgere attivamente i partecipanti su tematiche tipica-
mente “noiose” quali la Costituzione, le leggi e I’ordinamento dello Stato.
L’ampia varieta di domande che abbiamo predisposto su svariati livelli di
difficolta consente inoltre al formatore di calibrare al meglio I’intervento in
funzione del contesto e del grado di preparazione dell’aula. Il gioco, che
abbiamo chiamato Fatti non foste a viver come bruti, riesce cosi a mante-
nere un elevato livello di partecipazione stimolando un importante lavoro di
squadra per un apprendimento cooperativo dei temi trattati.

Il volume termina infine con una corposa sezione di Schede e appro-
fondimenti tematici, dalla quale il conduttore potra attingere spunti e mate-
riale per alimentare la discussione e il confronto fra i partecipanti. Gli ar-
gomenti vengono trattati con un taglio spiccatamente pratico, con numerosi
esempi di “vita vissuta” in grado di ricondurre tematiche apparentemente
astratte a situazioni concrete di vita quotidiana.

Tutte le esercitazioni sono al tempo stesso semplici da eseguire e in gra-
do di stimolare spontaneamente la curiosita delle persone coinvolte ottenen-
do da subito la loro massima attenzione. Le metodologie proposte sorpren-
dono per la loro straordinaria efficacia, lasciando stupiti per primi i parteci-
panti stessi. In tutti e tre i casi la sensazione piu diffusa ¢ infatti quella della
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scoperta di cose utili per la propria esistenza in societa. L’ approccio ludico
delle metodologie consente di abbattere le resistenze a partecipare e di ren-
dere disponibili anche le persone piu portate a defilarsi. Nel gioco, inoltre,
trova spazio anche chi solitamente non emerge per capacita personali di
prontezza e di sicurezza di sé. Il gioco, infatti, si configura come uno spazio
di sperimentazione in cui non si rischiano errori o fallimenti e dove ¢ piu
semplice dare il proprio contributo al gruppo senza dover provare contro-
producenti ansie da prestazione.

Per questi motivi ci sentiamo di consigliare questi interventi forma-
tivi in maniera funzionale a qualsiasi altro percorso di educazione alla
legalita. Perché scoprire ’onesta e la legalita deve essere un piacere,
prima che un dovere.
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Il Gioco delle Carte Oneste

Baldovino. Le chiedo, prima di tutto, una grazia.
Fabio. Dica, dica...

Baldovino. Signor marchese, che mi parli aperto.
Fabio. Ah, si, si... Anzi, non chiedo di meglio.
Baldovino. Grazie. Lei forse perd non intende questa
espressione “aperto”, come I’intendo io.

Fabio. Ma... non so... aperto... con tutta franchezza...
(E poiché Baldovino, con un dito, fa cenno di no), ...
E come, allora?

Baldovino. Non basta. Ecco, veda, signor marchese:
inevitabilmente, noi ci costruiamo. Mi spiego. lo entro
qua, e divento subito, di fronte a lei, quello che devo
essere, quello che posso essere — mi costruisco — ciog,
me le presento in una forma adatta alla relazione che
debbo contrarre con lei. E lo stesso fa di sé anche lei
che mi riceve. Ma, in fondo, dentro queste costruzioni
nostre messe cosi di fronte, dietro le gelosie e le impo-
ste, restano poi ben nascosti i pensieri nostri piu segre-
ti, 1 nostri piu intimi sentimenti, tutto cio che siamo per
noi stessi, fuori delle relazioni che vogliamo stabilire.
— Mi sono spiegato?

Luigi Pirandello, da Il piacere dell onesta

Qual ¢ il senso che ciascuno di noi attribuisce al termine “onesta”?
Quante sono le sue possibili interpretazioni, e quali i suoi risvolti pratici
nelle nostre attivita quotidiane? Questa esercitazione' & stata sviluppata in
modo da confrontarsi con casi pratici e per mettere in discussione i differenti
pregiudizi che ciascuno di noi ha interiorizzato nel tempo, probabilmente
senza rifletterci tanto sopra o senza considerare differenti punti di vista. Per-
ché prima di rinegoziare nuovi valori, ¢ necessario capire da dove proven-
gono e come sono fatti quelli su cui basiamo gia le nostre convinzioni.

" 1l metodo & stato mutuato dall’esperienza dell’agenzia formativa Centro Studi
“Cultura Sviluppo”, che lo ha elaborato sul tema della sicurezza sul lavoro (Crisona G,
Carte 626. Esercitazione per sviluppare consapevolezze e approfondire le conoscenze sui
problemi della sicurezza nei luoghi di lavoro, CSCS, Pistoia, 2000).
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STRUMENTI

I materiali da usare sono semplici e di facile realizzazione.

Un mazzo di 16 carte, per ciascun partecipante, ognuna delle quali ri-
porta un’affermazione inerente svariati comportamenti da sottoporre a un
giudizio di valore giusto/sbagliato. Nelle prossime
pagine ¢ riportato un elenco di possibili frasi fra le
quali scegliere in funzione dell’aula e degli obiettivi
didattici. Sul sito www.francoangeli.it, nella sezione
Biblioteca Multimediale, sono comunque scaricabili
Rispettare | que modelli preimpostati con 16 frasi idonee per
sempre la .. . g . . g .
coda & una | gruppi di studenti di 16-18 anni e per gruppi di adulti
cosaingenua | non inseriti in percorsi scolastici. Si tratta di fogli A4
da ritagliare lungo le linee prestampate per ottenere il
mazzo con le 16 carte. Ovviamente serviranno tanti
mazzi quanti saranno i partecipanti.

Il Gioco delle Carte Oneste Persone

oneste

Una scheda, per ciascun parte- e At

cipante, riportante 1’elenco delle 16 | -
affermazioni selezionate, associate a | FEEtTEEEIRIRES 8

una lettera di riconoscimento e con :;w&:" RevenG, W1 PR anche patear Gl Towna. basia o con| (|

una tabella in calce, ove l'utente ri- | oo o somore i vera ‘ Dl

porta I’ordine scelto per le frasi. An- [ oo oo peruso peconsie on  segaie | €|
. . mnﬁhwf: ede Ia rcevuta hscale nu.mdo dovum dlvuflh oDmDIn:e' F

Che ln unSto Caso sul Slto della & Dllﬂo lo cartacce per la strada potrd anche non essere una mﬂ G 1

. . . COSA, b NON dANNBGEI0 NERMNG | |
FrancoAngeli sono presenti dei MO- | o vor suoimse s o st i o v e | 1

delli preimpostati per essere Stam- | siwosvacspeusi ma oo a oo purie [ 1]

pati in un normale formato A4. Di E:Tm’::l”&i‘:ﬂléﬁmmﬂmé?lmé‘: e dbickarod HE |

. {Guando uno & disoccupato, & nommale che accetll o lavorare anche al|

nuovo, serviranno tante schede | ™= )
. . . . £ buona noma nan arrvare mal iroppo puntuall agh appuntamenti N

uanti saranno 1 partecipanti. [8e ol supermercalo mi MeRo gquAlcosa In tasca senza pagana non & . |
q p ceorlo Una cosa grave (0]

mmmwumo wmanio 8 ma o ngo, 5o commetiendo un vero o | P 1

Una laVagIla tradizionale 0 a :‘Fanaru col telefoning ad alta voce in luoghl pubbiici & da maleducatl . Q |
. e . [Bisogna sempro difendere gil amicl, anche quando hanna torto IR

fogli mobili per la fase conclusiva | ! 1*]

. N,
di debriefing’. [T2[3[a]sTe 7 8 o fofutfsalislsa]
. [ 1] )

% Durante un (buon) intervento di formazione occorre che i partecipanti mettano in di-
scussione ci0 che viene solitamente dato per scontato. Per assicurare 1’efficacia del-
I’esperienza ¢ fondamentale un momento conclusivo di confronto e di concettualizzazione
tale da consentire ai partecipanti di astrarre i nuovi significati interiorizzati e di trasferirli al
di fuori del contesto formativo. Ognuno deve infatti essere messo nella condizione di poter
riflettere sull’esperienza appena condotta e sul contributo dato durante i lavori di gruppo.
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Ovviamente la creativita del conduttore, dopo le prime esperienze dirette,
potra consentire di elaborare frasi e argomenti ulteriori personalizzando il ma-
teriale didattico, senza peraltro dover riprogettare la metodologia proposta che
rappresenta un’eccellente struttura indipendentemente dai temi trattati. E chiaro
come il successo dell’azione formativa risieda nella capacita di impiegare gli
strumenti a disposizione per far emergere il confronto e ottenere i migliori ri-
sultati. Dopo un paio di incontri, il conduttore sara comunque in grado di pa-
droneggiare la metodologia didattica grazie alla sua semplicita e intuitivita. Re-
sta poi alla libera iniziativa il livello di approfondimento che ciascuno intende
sviluppare. Abbiamo in ogni caso riportato nella sezione Schede e approfon-
dimenti degli spunti utili per alimentare e gestire le discussioni. Nella tabella
che segue contenente I’elenco delle frasi fra le quali scegliere abbiamo ripor-
tato sulla destra sia la fascia d’eta adatta per ciascuna frase, sia le relative sche-
de di approfondimento cui fare riferimento.

Frase Eta Scheda
Rispettare sempre la coda € una cosa ingenua Tutti 1
E legittimo poter scaricare ogni tanto musica o film piratati per uso
personale Tutti
Evadere le tasse & sbagliato, ma ogni tanto € necessario Adulti
Chi non chiede la ricevuta fiscale quando dovuta, diventa complice
dell’evasore Adulti
E importante dire sempre la verita Tutti 4
Tradire il proprio ragazzo o la propria ragazza non & un male, basta
non essere scoperti 14-18 4
Farsi le canne non ¢ illegale 14-18 5
L’acquisto di droghe per uso personale non € illegale Adulti 5
In macchina & impossibile rispettare tutti i limiti di velocita Tutti 6
Lasciare un attimo la macchina in doppia fila € una cosa tollerabile Tutti 6
Se non c’é nessuno, si pud anche passare con il rosso, basta farlo
con prudenza Tutti 6
Non c’e niente di male nel truccare il proprio motorino 14-18 6e7
Parlare con il telefonino ad alta voce in luoghi pubblici € da maledu-
cati Tutti 7
Se al supermercato mi metto qualcosa in tasca senza pagarla non &
certo una cosa grave 14-18 8
Se mi fregano I'antenna della macchina, non c’e niente di male a fre-
gare quella di un altro: 'importante € non farsi beccare Tutti
Bisogna sempre difendere gli amici, anche quando hanno torto Tutti
E giusto suggerire una soluzione a un compagno di classe in diffi-
colta durante un compito in classe 14-18 9

15



Frase Eta Scheda

Se trovo un cellulare smarrito e me lo tengo, sto commettendo un

vero e proprio furto Tutti 10
Quando uno & disoccupato, € normale che accetti di lavorare anche

al nero Tutti 11
Sostenere che certe culture sono piu arretrate della nostra, non si-

gnifica essere razzisti Tutti 12
E normale che le donne facciano fatica a fare carriera sul lavoro, se

non altro per i limiti dovuti alla maternita Tutti 12
Se in un parcheggio graffi la macchina di un altro & tuo dovere con-

tattare il proprietario per risarcirgli i danni, anche se non ti ha visto

nessuno Adulti 13
Se non ti senti preparato e corri il rischio di essere interrogato, la co-

sa migliore & non andare a scuola 14-18 13
A un insulto bisogna sempre rispondere con un altro insulto per non

mostrarsi deboli Tutti 13
In un posto dove tutti fumano anche se & vietato, &€ normale che an-

che io mi accenda la sigaretta, 'importante & non disturbare nessuno Tutti 14
Se il doping non danneggiasse la salute, sarebbe una cosa meno

grave Tutti 15
Quando porto a spasso il cane, se non c’€ nessuno che si lamenta

non e certo il caso di raccogliere i suoi bisogni Adulti 16
Se butto le cartacce per la strada potra anche non essere una bella

cosa, ma non danneggio nessuno Tutti 16
E buona norma non arrivare mai troppo puntuali agli appuntamenti Tutti 17
Fare un viaggio in autobus senza biglietto non & certo una cosa grave Tutti 18
La legge va rispettata, ma fino a un certo punto Tutti Tutte
Le leggi vanno sempre rispettate, anche quando si reputano sba-

gliate Tutti Tutte
E conveniente trasgredire quando si & sicuri di non essere scoperti Tutti Tutte
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FASE 1. PRESENTAZIONE

(max 15 minuti)

Il formatore impiega alcuni minuti per presentarsi di fronte all’aula e
per spiegare gli obiettivi dell’esercitazione e le modalita di esecuzione.

Nel caso in cui i partecipanti non si conoscano fra di loro, ¢ bene im-
piegare qualche minuto in pil per fare un giro di presentazione e per mette-
re tutti a proprio agio. Si consiglia al riguardo di creare un clima disteso e
rilassato, sdrammatizzando il piu possibile la valenza formativa del-
I’intervento e concentrandosi piuttosto sull’oggetto dell’esercitazione, ossia
quale sia il senso da dare al termine “onesta”.

© JP Hallet. Tutti i diritti riservati, licenxa esclusiva di S. Fassberg. www.connectingdotz.com
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FASE 2. SCELTA DELLA SEQUENZA INDIVIDUALE

(max 20 minuti)

Si distribuisce un mazzo di carte a ciascun partecipante. Questi, senza
confrontarsi con nessuno, ordina le 16 carte, secondo un criterio di valore
giusto/sbhagliato. In questa fase, il conduttore deve far attenzione a non in-
fluenzare le opinioni e declinare le richieste di aiuto, invitando a fare
scelte personali, basate sulle proprie libere opinioni.

Lefficacia dell’esercitazione dipende anche e proprio dal ribadire piu
volte che I’ordine prescelto corrisponde a opinioni e che queste sono ap-
punto individuali e non possono essere vere o false, ma semplicemente di-
verse. Cosi facendo, si mettono le persone a proprio agio e le si predispon-
gono alla discussione che avverra successivamente.

La frase considerata piu giusta o condivisibile deve essere collocata
dal partecipante in cima al mazzo e le altre, a seguire, fino a giungere alla
frase considerata pill sbagliata o non condivisibile che si trovera collocata
in fondo al mazzo.

Alcuni partecipanti potrebbero chiedere quale sia il senso di una parti-
colare frase, o cosa si debba intendere per esempio per “illegale”. E impor-
tante che in questi casi il conduttore non entri mai nel merito rischiando di
condizionare le scelte anche degli altri partecipanti. Le frasi vogliono dire
esattamente quello che dicono, i partecipanti devono quindi valutarle cosi
come sono formulate.
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FASE 3. “FOTOGRAFIA” DELLE SCELTE INDIVIDUALI

(max 10 minuti)

Quando tutti i partecipanti hanno
terminato di ordinare il proprio mazzo,
si distribuisce una scheda a ciascuno
sulla quale ognuno trascrive 1’ordine
assegnato alle carte.

Le schede si compongono di due
tabelle. Nella prima tabella, in alto, ¢
riportato I’elenco, senza un ordine
preciso, delle 16 frasi e ogni frase ha
assegnata una lettera di riconosci-
mento, posta al fianco della frase,
nella colonna di destra.

iRwr-anara sompre la coda & una cosa ingonua

|E logitime poter scaricare ognl tanto musica o film pirslati per uso
personale

i . et 1
|Se non c'é nessuno, si pud anche passare col rosso, basta faro con

{prudenza

H

IE importante dire sempre |a verilh

}

IL'acquisto di droghe per uso personale non & llegale

|Cni non chiede Ia ncevuta fiscale quando dovuts, diventa complice

|deirovasors

|58 buio b cariacce per |a WBG POWTA BRCHS NonN ESS6M UNa BoNA |

|cosa, ma non danneggic NessnG
f +
{Se il doping non dannegginsse |a salule, sarsbbe Una cosa Meno grve

{La legge va rispettata, ma fino a un corto punio
|

{if un posto dove Wil lumano anche sa & vielaio, & normale che anche |

im mi sccenda L sigaretta, Mimponants & non dishurbar nessuno

|nero

|E buona norma non arivats mai trappo puntuall agh appuntament)

150 &l supermercato mi MoHa qUAICOS I ABCA SonZA pagadia non & |

|certo una cosa grave

{5 trovo un cellulare smano e ma 10 NGO, 810 COMMENBNGO UN Yoro 8 |

|proprio furto
I

|Cuands wno & disoccupaio. & normale che accettl di lavoran anche al

{Partare col telefoning ad alta voce in luoghi pubbiici & da maleducatl

La seconda tabella ¢ posta in cor-
rispondenza della base inferiore del
foglio. Nella prima riga di questa tabella vi sono indicati i numeri da 1 a 16,
che rappresentano la posizione di collocazione scelta dal partecipante per le
carte. La seconda riga, invece, che coincide con il bordo del foglio, ¢ bianca
ed ¢ Ii che i partecipanti devono trascrivere le lettere corrispondenti alle
carte prescelte. Nella colonna contrassegnata dal numero 1 verra trascritta
la lettera corrispondente alla frase
ritenuta piu giusta e collocata in
cima al mazzo e scendendo fino in
fondo, nella colonna riportante il numero 16 verra indicata la lettera che
contraddistingue la frase considerata piu sbagliata o meno condivisibile.

In questa fase, si raccomanda di trascrivere le lettere corrispondenti fa-
cendo attenzione a conservare il mazzo delle carte secondo ’ordine
prescelto in quanto le schede saranno ritirate e i mazzi, invece, saranno ne-
cessari per la successiva fase di esercitazione.

Si ¢ visto che le carte, proprio perché mobili, facilitano la discussione e
aiutano a concentrarsi sulla singola frase. La vista d’insieme della scheda,
invece, rende molto piu difficile decidere un ordine definitivo.

Mano a mano che i partecipanti terminano di compilare le schede, le
consegnano al formatore ed escono dall’aula per iniziare la pausa in attesa
che tutti gli altri abbiano concluso.

mlolv|jojz|Z|r|~=|z|la|n|m|lo|0|m|>»

{Besogna sempre difendere gh amici, anche quando hanno tono
L

[3]a]s]e[7]8]s[10[1112[13]14]15[16]
| | | [ ]

19



	Indice
	Ringraziamenti
	Introduzione
	Il Gioco delle Carte Oneste
	Il Cruciverba della legalità
	1. Schema di piccole dimensioni
	2. Schema di medie dimensioni
	3. Schema di grandi dimensioni

	Fatti non foste a viver come bruti
	Domande per la categoria passaporto
	Domande per la categoria patente
	Domande per la categoria tessera sanitaria/codice fiscale
	Domande per la categoria tessera elettorale
	Domande per la categoria certificato penale
	Domande per la categoria carta d’identità

	Schede e approfondimenti
	Dilemma

	Bibliografia sintetica



