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lutazione dei sistemi, descrivendo inoltre i principali modelli teorici e i metodi 
avanzati di indicizzazione e reperimento. Presenta infine i metodi principali di 
machine learning e alcuni temi e applicazioni sviluppati più di recente dall’in-
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Al termine di ciascuno dei nove capitoli il lettore è invitato a rispondere a 
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bliografici proposti in modo argomentato per approfondire i temi appena trattati 
o avvicinarsi a quelli non presenti nel libro. 
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