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;s& Sembra un kit per piccoli tipografila
#’scatola Montessori che L'Ippocampo
edizioni propone come «il mio primo

alfabeto mobile» (€ 29,90)

proverbi all'incontrario,  di Leonardo Felician

Se marachella spesso agli altri fai
In guardia anche tu stesso sta’ dai guai.
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ONn nonna Montessorl

la grammatica e da favola

80 anni fa ha inventato
un bellissimo gioco
per imparare le regole
della lingua con
bigliettini colorati

e perle dorate.

Un domino di parole
eun puzzle

di parti del discorso

di Lorenzo Tomasin

molti italiani ormai un po’

vecchietti, il nome di Maria

Montessori fa subito venire

in mente 'immagine che la

ritraeva sulla banconota da

mille lire (Quando c’erano
unavoltalelire):ilvoltosorridente, stampa-
toinrosa, diunanonnina conicapelli coto-
nati e una strana collana retta da un nastro
nero. Unadonnaimportante: la prima don-
naitaliana - aparteimmagini simboliche di
donne che non sono mai esistite — ad essere
ritratta su una banconota. E una donna che
tutto ilmondo ha ammirato perlasuacapa-
cita, in un’epoca in cui i bambini portavano
ancoraobbligatoriamenteicalzonicortiele
bambineicapellilegati da fiocchettidiraso,
di pensare a una scuola nuova e diversa da
tante scuole del passato. Unascuolaincuile
bambine e i bambini non dovessero stare
sempre fermieseduti conle manisulbanco,
e potessero imparare divertendosi, e muo-
vendosi, anche le cose che normalmente gli
altri insegnavano da fermi e da seduti. Lei
no: insieme alla testa (che per lavorare puo

star ferma) voleva che lavorassero anche gli
occhi,lemani,legambe, che ferme nonpos-
sono stare: persino perimparare I’aritmeti-
ca o, udite udite, la grammatica.

La grammatica, ammettiamolo, non &
unapunizione inventata dalle maestre, né —
come pure qualcuno ha pensato - un modo
per rendere indigesta e odiosala lingua ita-
lianaancheachilasagia(ocrededisaperla).
La grammatica, quella che sifaa scuola, era
una favola o un gioco per MM (la chiamere-
mo cosi, per brevita): il grande gioco della
lingua, a cuiMM dedico ottant’anni fail pro-
gettodiunlibro.Unquadernochepoiperra-
gioni varie - tra cuilo scoppio di una guerra
mondiale - fu dalei abbandonato in uncas-
setto,e maipilcompletato, neanche dopola
fine di quella guerra. MM nel frattempo ave-
vaavutoaltreidee,altrigiochidasviluppare.

Qualcuno oggi ha riscoperto, e ha pen-
sato bene di pubblicare finalmente, a ot-
tant’anni di distanza, quel quaderno di
grammatica — anzi, come la chiamava lei
per il suo gusto di dare nomi nuovi a cose

vecchie - di Psicogrammatica. E un testori-
volto ai bambini delle elementari, che si
propone di avvicinarli ai segreti della lin-
gua attraverso una combinazione di rac-
conti e di immagini. Come in una favola, o
nelle istruzioni di un gioco.

MM la prende dalontano: dalla torre di
Babele di cui parlala Bibbia e dai gerogli-
fici degli egiziani, che non diremo qui che
cosac’entranoconlagrammaticaitaliana
pernonrovinarelasorpresa. Poipassaal-
I’alfabeto, e presenta il suo famoso meto-
do delle lettere smerigliate. Sono lettere
simili a quelle che usavano i tipografi per
comporre le parole e le righe e le pagine;
solo pili grandi, e colorate, per essere fa-
cilmente maneggiate dai bambini, che at-
traverso la loro combinazione imparano
~cosivolevaMM —ascrivere senzaaccor-
gersene, cioe avendo I'impressione di fa-
re altro: di costruire, cioe, con le lettere.

Forme e colori dominano anche altro-
ve nella Psicogrammatica: ad esempio,
dove MM (che sembra sempre di

ascoltareinpresadiretta,leggendole
pagine di questo libro) consiglia di
assegnare una forma geometrica e
un colore a ciascuna delle parti del
discorso, cioé agli ingredienti di
base del gioco grammaticale: un
triangolo nero ai nomi, uno piu
piccolo blu agli aggettivi, uno an-
cora piu piccolo e azzurro agli ar-
ticoli; e poi un bel cerchio rosso
perilverbo,untriangoloviolaper
ilpronome, una pallina gialla per
l’avverbio, e cosi via.

Nella Psicogrammatica di MM

noncisono esercizitradizionali:
cisono scatole piene di biglietti-

ni colorati daritagliare e dacom-
binare, che fanno della memoria
e dei concetti un gioco di carte, di
perle dorate, un domino di parole
eunpuzzle di parti del discorso che
si ricompongono in un’idea costante-
mente attiva dellalingua, simile al lavoro di
un fabbro, di un falegname o di un cuoco.
Eunpeccatocheletraversiediunavita
che la porto a girare per tutta Europa e
per mezzo mondo abbiano impedito a
MM di finire il suo libro: ma per fortuna,
nonlolascio cadere nel cassetto prima di
aver scritto anche le parti su preposizio-
ne(unamezzalunaverde), congiunzione
(rettangolo rosa) e interiezione (birillo
giallo): insomma, la squadra & completa,
e manca solo quel poco che una brava
maestra, e una scolara fantasiosa, po-
tranno facilmenteimmaginare conl’aiu-
to di un paio di forbicine. Le aiuteranno
le note in fondo alla pagina e i tanti dise-
gni e immagini raccolti appositamente
per questa edizione: non si stupisca chi,
d’ora in poi, si sentira chiedere: «gio-
chiamo alla grammatica?».
@lorenzotomasin
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