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EUGENIO GIANNETTA

el variegato e celere mondo del
web, esistono fenomeni tanto
radicati nella nostra quotidia-
-\ nita che lamenteriluttaad am-
| % mettere che possano essere me-
B teore, manifestazioni di passag-
S0 W gio per un periodo limitato nel
tempo. Questa sensazione, ad esempio, la si
prova quasi inavvertitamente con un sito co-
me YouTube, nato poco pilt di dieci anni fa e
diventatorapidamente unadelle piattaforme
punto di riferimento per la visualizzazione di
video in Rete.
Il cambiamento di stile nell'uso della rete non
e il solito ritornello che mette
a confronto il rispetto per cid
che & passato nei confronti
dell'innovazione, ma un vero
e proprio passaggio genera-
zionale. Per un nativo digitale
sarebbe impensabile imma-
ginare ilmondo senza YouTu-
be, o senza Facebook, eppure
nontutti questifenomeni pos-
sono sempre vantare una ef-
fettiva durata nel tempo. Al-
cuni vanno avanti anni, salvo
poi sparire, superati da una
nuovamoda, un avanzamen-
totecnologico, o perché data-
ti agli occhi delle nuove generazioni, altri in-
vece si bruciano troppo velocemente, durano
iltempodiun giro sulla giostra diinternet, per
poi essere fagocitati dalla concorrenza e da i-
dee apparentemente pill originali, scompa-
rendo dai radar dei naviganti. MySpace, Se-
cond Life, Farmville, giusto per citarne alcuni,
sonofenomeni che apparivano inarrestabilifi-
1o a poco tempo fa e che oggi sembrano qua-
si pressoché scomparsi da un punto di vista
mediatico. Si tratta pilt specificamente di un
fattore sociologico, culturale o generazionale?
Prova arispondere Marzia Morteo, autrice del
volume Archeologia del web ([Pranco ATgeli)
web content management in collaborazione
con I'Universita Cattolica di Brescia: «Si tratta
di oggetti diversi tra loro. MySpace & una rete
sociale simile a Facebook che
permette la creazione di una
propria pagina da riempire
con contenuti vari. Second
Life & una piattaforma disi-

del web
Ma anche no

mulazione. FarmVille & un

videogioco disponibile, al-

meno in origine, all inter-

no di Facebook. 1l fatto

che di questi prodotti at-

tualmente si parli meno

in realta non vuol dire

che siano scomparsi.

D’altronde, una delle

caratteristiche che con-

traddistinguela comu-

nicazione web & quel-

ladel continuo elogio del nuovo, vi-

sto come totalmente disancorato dal passato.

MySpace nasce nel 2003, Facebook che nasce

I'anno successivo ne ha di certo risentito. Ma

entrambi sono debitori all'idea diblogging che

nasce alla fine degli anni 90. Second Life con-

taancoraunavasta communitydipersone. Ag-

giungo che, comunque, & senz’altro vero che

ci siano oggetti web che non hanno ingrana-

to, che sono progressivamente scomparsi 0 so-

no stati soppiantati da altri. Nella storia delle

tecnologie si parla di mortalita infantile, vale a

dire tecnologie che non sono riuscite a supe-

rare la fase iniziale di sviluppo per una serie di

motivi sia sociali, sia di progettazione».

Se questi fenomeni non sono scomparsi, allo-

ra cosa comporta il loro superamento? Inter-

net lascia una scia o divora tutto cio che crea

finoacancellarela propriastoria el'identita del

suo passato, compreso quello pitirecente? «Li-

deacheinternet divori cio che crea— prosegue

Morteo — e data dalla sua peculiare capacita di

accelerare le nozioni di spazio e tempo. ll web

in generale tende a cancellare la propria sto-

ria. Si tratta, infatti, di un medium contraddi-

stinto da quella che si pud chiamarelalegge del

refresh, secondo la quale la pagina web eisuoi

contenuti sono sottoposti al costante muta-

mento attraverso l'aggiornamento, la sovra-
scrittura, la cancellazione. Per questo motivo

tracciare una storia dei contenuti web & com-
plicato. Ci sono comungue una serie di orga-
nizzazioni che sioccupano dipreservareil pas-
sato del web, ad esempio, 'Internet Archive
con un motore di ricerca che permette agli u-
tenti di accedere alle pagine del passato salva-
te in un gigantesco database».

Fenomeni diversi tra loro, quindi, che hanno
in comune la rapida caduta dal piedistallo del
web, incidente delle celebrita ora trasposto an-
che alle piattaforme. Dario Maggiorini, docente
di Informatica all'Universita di Milano, con-
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corda con Morteo sul fatto che internet non
divori nulla: «Internet non dovrebbe essere
guardato come un elemento attivo ma bensi
come un contenitore trasparente all’'interno
del quale possiamo trovare un ecosistema di
dati e servizi accessibili a tutti. Tutti i servizi
chelo compongono hanno un proprio ciclo di
vita e, alla fine di questo, si trasformano in—o
vengono sostituiti da — altri servizi che meglio
soddisfano le necessita degli utenti in un dato
momento storico. Molto spesso & un fattore
generazionale, manon inteso strettamente in
senso biologico. Ovviamente, questofenome-
no & amplificato dai giovani che si affacciano
alla rete, manon & limitato a loro. Questo per
dire che MySpace non & morto, anzi, mi risul-
tagodaancoradibuonasalute, semplicemente
e diventato meno popolare perché ad un cer-
to punto non & pill stato in grado di tenere il
passo con le esigenze dei suoi utenti. In qual-
che modo perd, tutto cid che abbiamo impa-
rato durante il suo funzionamento é diventa-
tounasortadipatrimonio comune che ha con-
tribuito alla costruzione di nuovi social, tra cui
anche Facebook. Discorso analogo si puo fare
per Second Life che, pur non avendo pit1 gli o-
nori della cronaca, ospita ancora una comu-

INTERNET

Al centro,

un ambiente
virtuale

di Second Life
Sopra,

una schermata
di MySpace

nita molto attiva. Sicuramente ora si usa poco
in Italia, ma il mondo & molto grande».

Ed éproprioriguardo aSecond Life precisa Da-
rio Buratti, esperto di architettura dei mondi
virtuali: «Non ha mai avuto nessun declino,
potremmo dire che ha avuto una storia a sé
piuttosto lontana dai rumors deimedia. Ha a-
vuto un hypemediatico forte nel periodo in cui
era una piattaforma senza numeri, ed e stata
considerata in declino mentre il suo trend di
sviluppo cominciava a diventare interessarte,
e successivamente morta quando quel trend
hatoccatoil suo apice. Second Life ha rappre-
sentato in questi anni la piattaforma di riferi-
mento per quanto concerne il settore dei mon-
di virtuali. Cid che crea il superamento di un
sistema e l'incapacita di rinnovarsi in modo
armonico con le esigenze dell'utenza. A parte
le mode o le tendenze temporanee, un siste-
ma ha la possibilita di svilupparsi e crescere o
decrescere a seconda della sua capacita di svi-
luppare nuoveidee o modelli». Il futuro cerca-
to & gia arrivato. Internet & sempre pronto a
entrare in una nuova fase, assoluta normalita
per alcuni ed ennesimo cambiamento per al-
tri. Accettarlo o meno & solo una formalita.
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