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Dagli uffici alle piazze ai metro un’invasione
che confonde realta e finzione: parla Codeluppi

Dentro
lo schermq
Ima senza
memoria

DI ROSSANA SISTI

ella multisala del cinema
N Aurora alla periferia di

Denver la sera del 20 lu-
glio 2012 davano 'ultimo episo-
dio di Batman e molti avevano
pensato che 'uomo comparso
all'improvviso armato di tutto
punto, con la maschera antigas e
il giubbotto antiproiettile, facesse
parte dello spettacolo. Quel cava-
liere oscuro, che balzava in sala
da una porta d’emergenza latera-
le, pareva la materializzazione di
Bane, il criminale mascherato che
terrorizza Gotham City. Luomo
invece sparo all'impazzata, uccise
12 persone e ne feri 58. Sembrava
un film, hanno detto sconvolti di-
versi spettatori, come oggi sem-
bra un film, di quelli catastrofici,
la scena replicata all'infinito con
la gente in fuga tra la polvere delle
Torri Gemelle che collassano. Co-
me se un’attenta regia avesse
coordinato la scena trasformando
la realta in un gigantesco effetto
speciale capace di confondere la
mente e i sensi. Ma se realta e fin-
zione si sovrappongono conti-
nuamente come dar torto ai visi-
tatori di Animal Kingdom, il par-
co della Disney a Orlando, para-
dossalmente delusi dalla presen-
za degli animali veri, cosi poco
realistici rispetto ai pupazzi di Di-

sneyland? «Oggi - racconta Vanni
Codeluppi - le esperienze indivi-
duali sono sempre pil1 vissute at-
traverso la rappresentazione che
ne danno i media. Che non & mai
la semplice realta, ma una costru-
zione intensificata, resa piu credi-
bile e convincente che tende a so-
stituirla». E fin qui niente di nuo-
vo se non |'esasperazione del bi-
nomio realta e apparenza, verita e
finzione, mondo e rappresenta-
zione sul quale da sempre l'uma-
nita si interroga. Il fenomeno ine-
dito & un altro: la moltiplicazione
e 'onnipresenza di schermi di o-
gni dimensione che accompagna-
no le nostre giornate dentro cui
scorre un'iperrealta spettacolare.
Benvenuti ne Lera dello schermo,
per dirla con il titolo dell'ultimo
saggio di Vanni Codeluppi, chei-
naugura la collana “Comunica-
zione e societa” diretta dallo stes-
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on un’invadenza sen-
(( ' za limiti - spiega Co-
deluppi - gli schermi

ci accompagnano ovunque, li in-
contriamo in ogni luogo che fre-
quentiamo dagli uffici alle piazze,
nelle stazioni, nei ristoranti. Nei
bar o nei negozi delle grandi mar-
che diventati spazi mediatici
spettacolari e coinvolgenti dove
gli schermi raccontano in mille

modi I'identita del marchio. Cosi

che l'utente si senta dentro e par-
te di un’esperienza condivisa».
Un evento straordinario rispetto a
una realta che appare sempre pill
impoverita e poco seducente. Lo
stesso, spiega Codeluppi, succede
nei centri storici dove le grandi o-
perazioni di restyling hanno finito
per imporre quel modello di spet-
tacolo mescolato alla cultura del
consumo che, replicato in forme
identiche in tutte le citta occiden-
tali, ha cancellato un’identita di
luoc%hi, spazi e comportamenti
tradizionali, sedimentati nel tem-
po. Ed e questa nuova cultura che
sta sempre pill invadendo gli
schermi elettronici e i flussi che li
attraversano.

Marshall McLuhan, manco a dir-
lo, aveva visto lontano: gia
vent'anni fa aveva capito che lo
schermo e solo apparentemente
una specie di specchio in cui ci si
vede riflessi e su cui scorre il flus-

so continuo della realta. Lo scher-
mo & un passaggio verso qualco-
sa, un varco che ci porta verso un
dove da scoprire. E poiché gli
schermi sono tanti, sempre di
pill, & importante capire dove
stiamo approdando e quali con-
seguenze, il loro impiego assiduo
e la cultura del consumo che ne
fa da collante, avranno sulla cul-
tura sociale e sul nostro modo di
pensare.

«Le prime conseguenze — conti-
nua Vanni Codeluppi - si avverto-
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no sul piano della memoria e del-
la struttura del pensiero. Gli esseri
umani hanno sempre fissato su
superfici rigide i propri pensieri.
Dalla pietra alla carta, il supporto
fisso ha consentito la conserva-
zione del messaggio nel tempo.
Le lapidi oggi parlano il linguag-
gio dell’antichita. Lo schermo in-
vece ci fa accedere al flusso conti-
nuo delle informazioni, a qualco-
sa che cambia rapidamente, dove
i messaggi sono estremamente li-
beri. Dal punto di vista della co-
municazione € un vantaggio, ma
per la nostra memoria no. E cosi
la perderemon». Libri, dischi, film,
giornali, messaggi, tutto scorre; i
supporti dialogano tra loro e lo
schermo, come un “operatore
neutro”, cosi lo definisce Code-

luppi, fa da canale di passaggio,
unificando i diversi linguaggi e
combinando le informazioni in
una convergenza sicuramente di
grande utilita per lo sviluppo de-
gli scambi, del mercato e del con-
sumo. Il risultato & un grande
senso di potere. Con un tablet o
un smartphone abbiamo la sen-
sazione di avere il mondo in ma-
no. Anzi, di entrarci e vedere den-
tro, come del resto 'esperienza
del cinema in 3D ci ha abituato a
fare. Come in un film, meglio di
un film, visto che i touch screen
hanno ormai infranto la barriera
fisica tra corpo e immaginario

«Un flusso continuo
di immagini

che manipola

gli utenti: l'illusione

dei controllori

si ribalta nella beffa

dei controllati»

che ancora esisteva con il cinema
tradizionale. Cosi che non ci ac-
contentiamo pi di guardare lo
spettacolo, ma vogliamo pene-
trarlo. E il grande sogno inseguito
dalla cultura moderna che si rea-
lizza, I'esistenza trasparente, sen-
za segreti perché scrutata e con-
trollata in ogni suo minimo parti-
colare: puo esistere esperienza
piu gratificante, assoluta e ine-
briante di questa? O & solo un’illu-
sione?

Y

soprattutto lo scher-
(( mo tattile, la possibi-

lita di dar vita a un'u-
nione intima con il corpo, quasi
una fusione, ad amplificare il
coinvolgimento e la sensazione di
poter controllare la realta circo-
stante. Un'impressione appunto,
perché in realta, la fisicita diretta
e lanecessita di reazioni imme-
diate riducono il ruolo di control-
lo della mente. La mano che di-
venta appendice dello strumento
finisce per eliminare o almeno in-
debolire la mediazione della
mente che dovrebbe funzionare
da filtro». Cosicché quel che ve-
diamo e dentro cui ci mettiamo -
il virtuale - ci sembra il vero mon-
do, larealta sempre a portata di
mano. Democraticamente traspa-
rente. Ecco il grande inganno che
emana dalla cultura dello scher-
mo globale: I'illusione dei con-
trollori ribaltata nella beffa dei

controllati. Il mondo nelle pro-
prie mani diventato mondo di
manipolatori. Ecco il nucleo di
quella democrazia in streaming
che si agita in nome della massi-
ma trasparenza. «Nella politica i-
taliana da poco ha fatto irruzione
il mito della partecipazione on li-
ne. Ma attenzione, il popolo della
rete che si esprime attraverso i
sondaggi non & certo la maggio-
ranza della popolazione, ma un’é-
lite che si impone - quella che ha
pilt dimestichezza con il mezzo,
non necessariamente la piti com-
petente - senza nessuna validita
statistica e nell’assoluta mancan-
za di controllo”. La realta vera che
Internet vorrebbe mostrarci senza
veli e invece la dove nessuna tele-
camerariesce a inquadrarla. «E il
potere degli utenti, delle persone
comuni, € davvero modesto, an-
che se in apparenza puo sembra-
re elevato. Siimmagina di essere
dentro, protagonisti "dal basso"
del flusso di informazioni mentre
si continua a rimanere irrimedia-
bilmente fuori". Partecipi al mas-
simo per quelle frasette che cor-
rono in sovrimpressione sullo
schermo durante i talk show. Una
forma di partecipazione folclori-
stica, senza disturbo per il mes-
saggio principale». E un impove-
rimento dal punto di vista sociale
e culturale. Conclude Codeluppi:
«L.a democrazia & un confronto di
idee, un processo lungo e lento,
che richiede dibattito e pensiero
critico. Non e solo un voto».

assera dal sacro alla limrgi
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